Meseszerkeszto
program

,, Napjainkban az informdcios tarsadalom kiépitésének korat éljiik, igy feladatunk az
informacioszerzes,  feldolgozds, tovabbitas gyermekek dltal —haszndlhato  modszereinek
megismertetése, alkalmazdsa. Természetes velejaroja életiinknek, hogy a projektek folyamataban
gvakran kerestink konyvekben, lexikonokban, ujsagokban, vagy a multimédia eszkozeit hasznalva

kapcsolodo informaciot.

Csaladjaink jelentbs részében jelen van a szamitogép, mint az informdcioszerzés,
feldolgozas természetes eszkoze. Szamos ovodasunk hasznalja otthon, mint jatékeszkozt, azonban
kialakult szabalyok és a programvalasztas igényessége nélkiil. Csoportjainkban a gyermekek
lehetoséget kaphatnak az eszkéz megismerésére, hasznalatdara egy-egy projekthez, tevékenyseghez
kapcsoltan. Feladatunk, hogy ezt a jatékeszkozt is dvezze az egészséges életmod szabalyait el6térbe
helyezo szokads-szabalyrendszer kiépitése. Célunk, hogy hasznalatanak elveit a sziilok korében is
megismertessiik, ezzel elérjiik, hogy az otthoni alkalmazaskor, és a szoftverek kivalasztasanal
vegyék figyelembe évodds gyermekiik testi, lelki fejlédésének ismérveit.”  (Pitypang Ovoda nevelési

programja, részlet)



Ebben a programban a gyerekekkel egyiitt varazsolhatunk. Elkészithetjiik a megtanult
meséket, illusztralhatunk verseket, dalokat, valamit sajat elképzeléseinket is megvalosithatjuk. A
szerkesztObe beimportalhatjuk a kézzel rajzolt szerepldinket, alkothatunk szamitdégéppel,
rogzithetiink hangot, a nagyobbak akar parbeszédeket is irhatnak. A program sokszintli fejlesztd
hatasardl a CD-n taldlhat6 szakirodalomban olvashatnak bdvebben.

A programot fejlesztette: Turcsanyi-Szabo Marta

A hasznalati utmutatot készitette: Pasaréti Otilia

LogoMotion képszerkeszt6 hasznalati atmutatdja: Abonyi-Toth Andor
Grafikai munkaban részt vett: Kovacs Levente, Lepp Dorina
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A program hardware igénye

Processzor: Minden 586, vagy annal magasabb osztalyba tartoz6 Intel-kompatibilis processzor. Ide
tartoznak a kovetkezok: Pentium 1/111/1V, AMD K6/1I/111, AMD Duron, AMD Athlon/XP/MP.

Meméria: A rendszer telepitéséhez és egyszerlibb grafikus kornyezetek alatt futd — kis
eroforrasigényti — alkalmazasok futtatdsahoz 128MB RAM sziikséges.

Merevlemez szabad teriilet: Alapértelmezett telepitéshez 300 MB sziikséges, ¢és elégséges.

CD- és DVD-meghajtok: A legtobb IDE ¢s SCSI modell timogatott, beleértve a CD- és DVD-ir6
késziilékeket is.

Hangkartyak: A rendszer szinte minden hangkartyat tokéletesen kezel.

Kellékek: mikrofon, hangfal.

A sziikséges szoftverek

Operaciosrendszer: Barmilyen grafikus feliilett Windows. Windows 98,2000,XP,Vista
Egyéb segédprogramok:

Imagine Logo

Beszéd szintetizator

Harddisk szerkesztd

Mi talalhat6 a CD-n

Amikor a CD a szamitogép CD meghajtojaba helyezziik, akkor a CD automatikusan elindul. A
Pitypang Ovoda 16gojara kattintva az 6voda weboldalara jutunk. A szamitogépre kattintva
tekinthetjiik meg a CD tartalmat.
A meniiben kovetkezd pontokat talalhatjuk:

Hasznalati Gitmutato

Mesék

Kép galéria

Videok

Irodalom



Telepitési utmutatok

A CD-n talalhat6o Programok konyvtarban, a Segédprogramok mappaban talaljuk meg a sziikséges

szoftvereket.

Az Imagine Logo telepitése

Lépjiink be az Imaginelogo mappéaba
& C:\Ade\FL TE\szakdolgozatoklimaginelimaginelogo

File Edit View Favorites Tools Help

@Back - \‘) lj pSearch [1 Folders v [ﬁ Mappa szinkronizélasa

B

o

C:limaginel, V‘ Go
A Name - Size  Type Date Modified
File and Folder Tasks & )Demo File Folder 2008.12.02, 21:29
@ Rerame b Fie I;’)Ima?ine F?Ie Folder 2008.12.02, 21:30
= () Plugin File Folder 2008.12.02, 21:30
[y Move this file D uninstal File Folder 2008.12.02. 21:30
(D) Copy this file "% autorun.inf 1KB Setup Information 2001.11.30, 20:17
e Publish this file to the -ﬁ;imagine.ico 4KE Icon 2001.04.13, 12:34
~ Web R Linstall.exe | 634 KB Application 2005.11.29. 19:05
() E-mailthis file licensz.dac 24KB Microsoft OFfice Wo... 2005.11.29, 12:54
¥ Delete this file [Z] licensz.txt 6 KB Text Document 2005.11.29, 12:54
[Z) olvassel.txt 1KB Text Document 2005.11.27, 15:10
Other Places
() imagine
(£} My Documents
:‘ My Computer
ATARCSI-WHXPO1
\3 My Metwork Places
Details
Install.exe L1
Application
Attributes: Read-only
Date Modified: 2005, 2
nowember 24 19:05
Description: Imagine installation File Yersion: 2.0.0.372 Date Created: 2008.12.02. 21:30 Size: 633 KB 633 KB ﬂ My Computer

Kattintsunk duplan az & Install exe ikonra, hogy elindulhasson a telepités.




El is indult a telepités. Kattintsunk a Kovetkez6> gombra.
A kovetkezd ablakban elolvashatjuk az Imagine licensz szerzddését. Az Imagine program oktatasi
célu felhasznalasra ingyenesen hasznalhato, igy batran telepithetjik mi is. Kattintsunk a

Imagine installacios program

Udvézli 6nt az Imagine telepitéprogramja
... az IMAGINE egy modern multimédias szerzéi rendszer ...

A Windows2000 s WindowsXP operdcits 1efidsz
=ridszergazdak .

i‘i Mégsem |

Kovetkezé> gombra.

Imagine installacios program

B Licensz Szerzodeés

Yégfelhasznaldi licensz szerzddés

(¢ Elfogadom

amely [étrejott eqyrészrdl az
EDUCATIO T arsadalmi Kozhaszni Tarsasag
Székhely: 1134 Budapest, Vaci ut 37.
E-mail cim: sdt@sulinet. hu

A tovabbiakban: Educatio kht

" Nem fogadom el

|masrészrol a Végfelhasznald,
|eqgyiittesen Felek kozott a kovetkezd tartalommal:

1. A szerzOdés taraya

< Vissza l

— _— e

t'i Mégsem |

Ismételten kattintsunk a Kovetkezé> gombra.



Imagine installacios program

c Rendszer informacio

< Vissza |

Kivalaszthatjuk a telepités helyét, de alap esetben ezt hagyjuk az alapbedllitason és kattintsunk a

Kovetkezé> gombra.

< Vissza l ' Mégsem |

Az elsd telepitéskor a megadott konyvtar még nem létezik ezért 1étre kell hozni. Fogadjuk el és

kattintsunk az OK gombra.

A{z) C:\Program Files\Imagine mappa nem |étezik, Létrehozzam?

Cancel

Ekkor elindul a program tényleges telepitése. Kattintsunk a Telepit> gombra.



Imagine installacios program

E A program készen all a telepitésre

A cél lemezen |évd Ures hely
’ téshezs 'ﬁks&g‘es_':ﬁ'




Amikor a kék csik végig fut, akkor a telepités elkésziilt.

Imagine installacios program

G A telepités befejezodott

Meagsem

Kattintsunk a Vége gomba.

El~
LogoMotion Irnagine

A telepités befejezésekor az Asztalra két ikon kertilt.
Az Imagie programban futtatjuk majd a meseszerkesztot.
A LogoMotionban megszerkeszthetjiik a sziikséges képeket.



A Harddisk telepitése

.(1 Harddisk,
HarddiskOag sudio Capture
Fridgesoft

Sziikség van a hangfelvételek navigalasdhoz a HarddiskOgg programra. Ez a program szintén
ingyenes, és megtalalhat6 a kapott CD-n, a hdogg mappaban. Az egész mappat a c:\ meghajtora kell
atmasolni. Kozvetleniil a c:\-re!

== Helyi lemez [C:)
Fajl Szerkesztés Meézet Kedvencek  Eszkdzdk  Sdgd

e'-.-'issza - @ - @ ,OKeresés [{j‘ Mappak. v

i | S

Rendszermiiveletek =
' hdogg
@ & rmeghaitd tartalménak
elrejtése .
- - . -
Programok telepitese es I Docurnents and Setbings
korlése
4 Failok &s mappak keresése
e
| winpows

Fajl- és mappamiiveletek 3__;

Nyissuk meg a mappat!

Fajl Szerkesztés Mézet Kedvencek  Eszkézék  Sigd

e'\-'issza - Q @ pKeresés Hi‘ Mappéak v

I Civhdogg
L I = = Changes flag
Fajl- €s mappamiiveletek ¥/ = | sziveges dokumentum 3 40 % 20
= KB GIF-kép
Egyéb helyek flag_de flag_fr
3 40 20 3 40 % 20
. GIF-ké GIF-ké
Részletek F F
o Harddisk. hdogg
1 HarddiskOgg Audio Capture "‘0:’ ¥ML dokumentum
Fridgesaft = | zaks
hdoggscreenshot E License
’ 361 w449 == | Sziveges dokumenturn
GIF-kép = 17 KE
MACDILdI — manual
'& 3.9.9.0 = Cascading Skyle Sheet Docurnent
Monkey's Audio DLL Library = 4 KB
_ manual _ manual_de
Y/ HTML Document Y/ HTML Document
15 KE 15 KE
_ manal_fr
Y/ HTML Document
16 KE



o Harddisk.
Harddiskogg Audio Capture
Fridgesoft

A ikonra kettdt kattintva az egér bal gombjaval, majd ellendrizziink
néhany beallitast.

i HarddiskOgg =13

Outpuk

Cukput File: || J

Cukbput Format: |'-.-'u'inu:|-:|ws ACM j % = E|

Mormalization

" Mone " Static (" Decrease {+ Smarkt

m—

-0.3db

Recover after |1|I| ﬁ 1/10 seconds

Recovery speed |? j‘ = E
Skatiskics
on disk: - Time elapsed: -
In buffer: - ﬂ
Buffer overflows: - Left on drive: - f

Record | 3 | | 7 | W | Exxit | oy

Cukput Format: |'-.-'-.-'in-:||:|ws ACM ﬂ

“beallitas sziikséges. Ha meggydzddtiink rola, hogy a beallitas
helyes, akkor zarjuk be a programot.

10.



A beszédszintetizator telepitése

Az Imagine programban van egy beépitett beszéd szintetizator, de ez sajnos angolul ért csak. A

kovetkez6 programmal érhetjiik el, hogy a beirt szovegeket a szamitogép magyarul olvassa fel. A
szovegfelolvasdé mappaba Iépjiink bele, majd a multivox — microsoft— msspeech mappaba, azon
beliil inditsuk el az msttsl.exe fajt.

Megnyitott Fajl - biztonsagi figyelmeztetés

Futtatja ezt a Fajlt?

Meéw: mstbsl.exe
Gyartd: Microgoft Corporation

Tipuz  Alkalmazas
Forrds:  DoMulbivoccd_teljesiMultivox4iMicr osoftM3Speech

Futtatas | Megze I

¥ Ezer f4)l megryitaza elitt mindig legyen kérdés

kart iz okozhat a zzamitdgépben. Czak meghizhatd gyartaktal

@ Az interneten talalhata fajlak hazznozak lehetnek, de ez a fafltipuz
gzarmaza szaftvereket futtazson. Kockazatok ismertetéze.

Kattintsunk a Futtatds gombra!

Microsoft Text-to-Speech Engine o [m] S

Pleaze read the following icense agreement. Press the PAGE DOWMN ey
to zee the rest of the agreement.

kicrozoft Text-to-Speech Engine [Verzion 4.0] ﬂ

EMD-USER LICEMSE AGREEMENT FOR MICROSOFT
SOFTWARE

IMPORTAMNT-READ CAREFULLY: This Microzoft End-User Licenze
Agreement ["ELILA"] iz a legal agreement between you [either an
individual ar a zingle entity] and Microsoft Corporation [ Microzoft'] for

the Mizrazaft zaftware product identified above, which includes

computer zoftware and may include azsociated media, printed

materialz, and "onling" or electronic documentation [collectively,
"SOFTWARE PRODUCT ™). By ingtalling, copying, or athenwize wzing

the SOFTWwWARE PRODUCT, vou agree to be baund by the terms of

this ELJLA, If pou do not agree to the termz of thiz ELILA, wou mayp not j

Do wou accept all of the terms of the preceding License Agreement™? |f pou
chooze Ma, [nstall will cloze. Ta ingtall pau must accept this agreement.

Yes Mo

s

A YES gombra kattintva elfogadjuk a program licenszét, mivel ez egy ingyenesen hasznéalhato
program telepitsiik fel batran.

11.



x
. L
2. YCE
Cél: C:\Program Filez\Common Filezhmicrosaft share, ATTS

INENEREREEN Megse I

Amikor a kék csik végig fut a képernyon, akkor a telepités befejezodott.

Telepitsiik a szovegfelolvasé mappéban, a multivox — multivox —

SETLIP
Betup Launcher

ikonra kattintva a multivox programot.

Hasonlé médon telepitsiik fel a szovegfelolvasé mappaban, a multivox — microsoft —

|',-J mSSI:IEEEh
1

programot.

=\ =pchapi
Win3zZ Cabinet Self-Extractor
Micrasaft Corporation

mappaban talalhato ikonra kattintva a Spachi

Inditsuk ujra a szamitogépet. A kovetkez6 inditaskor a meseszerkesztd mar magyarul fog hozzank
sz0lni.

12.



Meseszerkesztd megnyitisa

Az Imagine Logo és Logo Motion programokbdl a mesék készitéséhez sziikséges részleteket
mutatom be.

A mesének, amellyel jatszani szeretnénk, egy konyvtaron beliil kell lennie, kdzvetleniil a c:\
meghajton.

Masoljuk le a kivant mesét a c:\ meghajtora.

% Helvi lemez [C1F

*= Helyi lemez [C:)

Fajl Szerkesztés MNézet  Kedvencek  Eszkézdk  S0go

—

@'u'issza - \,_..JI l.ﬁ; K_\]Keresés - Mappak v

i (S CiY

T ——, ey

Rendszermiiveletek ,:J Répa ’:J Documents and Settings
| |

& meghajtd artalmanak:

elrejrése ——— e
LY Programok telepitése és ' hdogg ' S TNDONSE
ktirlése | |

,) Fajlok és mappak keresése

Annak érdekében, hogy késdbb ne veszithessiik el az elkészitett mesét célszerli a mesét tartalmazo
mappat atnevezni. Egér jobb gombjaval kattintsunk a mappara, majd atnevezés.

Meqgnyitas
— Inkézd
Keresés, .,

Megosztas és biztonsag...

Kildes 3
Kivagas

Masalas

Parancsikon [Etrehozdsa

Téirlés

Tulajdonsagok.

A mese nevét esetleg ellathatjuk indexszel vagy adhatunk tetszéleges nevet. P1. Répal
Az egyes mappakat megnyitva benniik egy mese.IMP f4jl talalunk.
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Mesék tipusai

A mesék kozott 3 tipust kiillonboztethetiink meg, ezek haszndlata némiképp eltér egymastol.
Az ismerkedés sordn ajanlott a kovetkezd 1€pésekben ismerkedni a jatékokkal:

e Csoportmesék

o Elokészitett mesék

e Szereplopaneles mesék

1. Csoportmesék (:\Csoportmesék\ELTE_feldolgozas)

Ezek a ,,Csoportmesék” konyvtarban talalhatoak. A mesék hasznalata hasonlit egy mesekonyvre.
Ennek bemutatdsara az Erdei Mand meséjét valasztottam ki.

# Imagine - c:\erdeimano4. IMP.

F&jl Szerkesztés Ablak Beédlitdsok Lap Sugd

aH& 8- &lua@ B uee B BEEEEEEEEEEEE

¢ uup Bl EEEEEEEEEEBI
RANTPA e N

GYSZER YOLT, HOL NEM VOLT, YOLT EGYSZER EGY OVODA, A NEVE: PITYPANG OVODA. A
IPITYPANG OVISOK ELMENTEK A KISERDOBE KIRANDULNI. AZ ERDOBEN VAN SOK MADAR, VAN
SOK NYUSZI ES LAKIK OTT EGY ERDEI MANO! EZ A MANO NAGYON SZEP... LILA A RUHAJA, 20LD A
GOMBIA, KEK A NADRAGIA ES A CIPOIEN CSENGETTY(K YANNAK. A SAPKAJA PICI ES HEGYES...
|6 AZ EREDEI MANO!

A) Lapozds
Az oldalak ko6zott a lap aljan talalhato nyilak segitségével 1épkedhetiink eldre, hatra.

14,



B) Szereplék mozgatisa

Mikdzben végig lapozzuk a torténetet, az egyes szereploket sajat elgondolasunk alapjan
kiilonbozd jelenetekbe helyezhetjiik bele. A szerepldk folé vissziik az egeret, lenyomva
tartjuk a bal egér gombot és az egér mozgatasaval navigalva alakithatjuk a képet.

SOK NYUS2I ES LAKIK OTT EGY ERDEI MANO! E2 A MANO NAGYON SZEP... LILA A RUHAJA, 20LD A
GOMBJA, KEK A NADRAGIA ES A CIPBIEN CSENGETTY(K VANNAK. A SAPKAJA PICI ES HEGYES...
6 AZ EREDEI MANG!

EGYSZER VOLT, HOL NEM VOLT, VOLT EGYSZER EGY OVODA, A NEVE: PITYPANG OVODA. A
PITYPANG OVISOK ELMENTEK A KISERDOBE KIRANDULNI. AZ ERDOBEN VAN SOK MADAR, VlAN a

C) Jobb gomb haszndlata

A szereplok egy részéhez hozza van rendelve a szerepl6t mas helyzetben abrazold kép is. Ez
altalaban a szereplk tiikorképe, de néhany esetben mozgédst bemutaté folyamat. A
szereplOkre kattintsunk az egér jobb gombjaval, nézziik meg, mi torténik.

15.



D) Szovegek felolvasdsa
Ha a beirt szovegre rakattintunk, az Imagine Logo beépitett szovegfelolvasd programja
felolvassa a leirt karaktejeket.

- Tal

A FAKRA TAELAKAT RAJZOLT, JWOLT RAITA HANGYA & MAGYOKMAK, MEG CSIGA A KICSIKNEK, ¥OLT OLYAN JATEK, AHOL LE
KELLETT JTMI GESZTEMYEKET. NAGYOT, ORIASIT UGROTT ES A GESZTEMYEK LEPOTYOSETAK & FOLDRE, HUUUULUUU,, DE
A RS ICCES YOLT!

Amennyiben valtoztatni szeretnénk a szévegen, akkor a kitorolendo karakter elé allva nyomjuk meg
a DEL gombot, vagy mogé allva a «— gombot. A szovegdoboz tetszéleges helyére, a mar meglévo
szoveg elé, moge, kozé vagy helyére irhatunk sajat szovegeket.

E) Hattér modositasa
A szerkesztoben lehetdség van arra, hogy megvaltoztassuk a lapok hatterét. Ezek tulajdonképpen
rajzlapként viselkednek.

a. Beepitett szerkeszto
A menii (F4jl, Szerkesztés, Ablak...) alatti sorban talalhato ikonok kozott az utdbbi kis tekndsre
kattintva jelenik meg a rajzeszkoztar. Amikor az egeret a teknds f0l¢ vissziik, akkor szinessé

valtozik.
Fajl Szerkesztés Ablak  Bedlitdsok Lap  S0go

aH® z G0mo-e-8. & &
A megjeleld eszkoztar pedig

50 4 ¢ XL | ¥ |11k | RESSRECERIN —

4

Ceruza.

Vonalrajzolo.

Neégyszograjzold. Barmely alakzat esetében, ha szabalyos alakot szeretnénk késziteni,
akkor a rajzolas ideje alatt tartsuk nyomva a SHIFT gombot.

Eredetileg ez az ikon a panelen nincsen rajta, de amennyiben kétszer rakattintunk az
elébbi ikonra (négyszograjzolo), akkor atvaltozik erre a kitoltott négyszogre.

Ellipszis.

Kitoltott ellipszis.

Festékszoro.

Radir. Ha radirozni szeretnénk, akkor kattintsunk ra erre az ikonra, majd valasszuk ki a
radirozas méretét, amit a kovetkez6 ikonnal tehetiink meg.

R QIR R RISA[E

A rajzok vonaldnak vastagsagat allithatjuk be ezen a 4-es skalan.

A rajzok vonalvastagsagat allithatjuk be, de ezuttal egy sokkal bévebb skalan. A ,,200”
helyére irhatjuk be a kivant vonalvastagsag szdmat.

B —
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Vonalvastagsdgok

X

A gyerekek szamara célszerli 5-10 vonalvastagsagot megadni.

[ NEECE NN .J_

| Ny

Fontos, hogy ebben a rajz szerkesztében korabbi 1épést visszavonni nem lehet! Ha mar nagyobb
batorsagot érziink, akkor atléphetiink a kovetkezd hattérkészito funkciora.

b. Rajzlap betiltése
A Rajz eszkoztaron az eldbbi pontban targyalt ikonokon kiviil még talalhato még egy eszkoz.

m " | Erre kattintva a kovetkez6 menii jelenik meg:
HattEr tdrlése
Rajzlaphetilkés, ..
Rajzlapmentés. ..
Hatkér szerkesztése

Ha 0j hatteret szeretnénk, akkor a ,,Hattér torlése” meniipontra kattintva megszabadulhatunk a
régitol.

Ha megtetszett a hattér, amit megrajzoltunk, akkor a ,,Rajzlapmentés...”-re Kkattintva el is
menthetjiik azt.

Hely: ) kepsor o[ g A Kép: @
|Z)a gomba alatt |Chepuletek | Zyharom kiscica =]}

| alakak [ hetelek |Zaharom pillangd (=t

|y allakak: | Zaforgo_alakok, |Zaharomkismalac =]}

|y animacio | Zifoto | Chhatterek =]}

|[Zhcifra | Zyaif | Cihaz_es_otthon [

|Ziemberek. |Zigomb | jatek_elermek, i | -]

£

*
Failtipus: Osszes [’ﬁ:;“.bmp;“.il:l:l;".emf;“.wmf;*.ipg;“.h w

Adjuk meg a Fajlnevét.’A f4jl tipusa LGF lesz, ez az Imagine programcsomag sajat két
kiterjesztése, ezzel késObb még talalkozni fogunk. Késébb ezt a ,,Rajzlapbetdltés™ alatti
meniipontban fogjuk megtalalni.
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. Rajzlapbetéltése” pontra kattintva megnyilik az eldbbi ablak, amelyben kivalaszthati
korabban elkészitett hattereinket vagy kész beépitett hattereket is felhasznalhatunk. Ezeket a
,hatterek” mappaban csoportokra bontva talaljuk meg.

€. Logo Motion hasznalata
A ,Hattér szerkesztése” pontot valasztva atlépiink a Logo Motion programba. Ennek hasznalatarol
a leiras végén a LogoMotion hasznalati itmutatdéban olvashatunk.

A csoportmesék mappaban kivételt képez a Cifra palota c. mese, amely mar a kovetkezd
kategodridba tartozik.

2. Az 6vodaban elkészitett mesék, amelyek a gyerekek hangjat is tartalmazzak.
(:\\Hangos mesék mappaban talalhatdak)
Elnek tovabbra is az elébbi tipusnal mar targyalt funkciok.
A) Lapozis
B) Szereplék mozgatdsa
C) Jobb gomb haszndlata
D) Szovegek felolvasdsa
E) Hattér modositisa

A tovabbiakban példaként a Siin csoport altal készitett Lokoté roka c. mese segitségével
illusztralom a lehetdségeket.

F) Hang meghallgatdisa

wA torténet 1ényeges mozzanatait a gyerekek rogzitették a meseszerkesztd segitségével, igy
ha a szerepldkre kattintunk az egér bal gombjaval, akkor meghallgathatjuk a felvett parbeszédeit. A
meselo szerepébe a bal alsé sarokban talalhat6 bagoly 1épett.

G) Hang felvétele
Amennyiben szeretnénk mi magunk hangot régziteni, akkor a szoftver
sziikségletek részben emlitett programokon til sziikségiink van egy
mikrofonra és egy harom gombos egérre is. Az egér kdzépsd gombjat
(gorgét) nyomva tartva elindul a hangrogzités, ezt a mikrofon
megjelenése mutatja.

H) ,, Beallitolap”

?

2

B . A bedllito oldal akkor ugrik elé, amikor a L1 ikonra
kattintunk, majd ugyanezzel a gombbal lehet vissza térni is a szerkeszt6be. Ez a lap egyben a sugd
IS
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szhveq I:ueszédl b I A I a EI D
irial mese sztveget!
irial parbeszédet!

Kapcsold kidbe a hangot!

‘ H - . . )
u atvaltds kis/nagybetlire!

Készits Gjabb oldalakat!

3 S \Lapozd az odalakat!

Rajzolj hatérkepet!

H Mentsd el a rmunkadat!

Lapra kattintva szereplSt valaszthatsz - a
panelen a szerepldk szerkeszthetdek Jobb
gomb) es tordlhetdek kizép gomb). Esc
gombra eltlinik a szerepldk panel.
Szareplire kattintva

- jobb gorbbal, kepkockat valthatsz!

- kizép gormbbal, hangot vehetsz fel!

- bal gombbal, lejatszatod a hangot!

1) Torténet szovege

R3] Az elbeszélést tartalmazo szoveg megjelenitse. Ennek az ikonnak a hatasara minden oldalon

megjelenik a meniiben egy 1j funkcio6. Lépjiink vissza a szerkesztobe és probaljuk ki (

7

ol i
] = D A szoveg az egyes oldalakon is ki-, bekapcsolhatd, annak

fiiggvényében, hogy éppen van e ra sziikség.

19.



? | szoveg

Az alsé savban megjelend szovegdobozba irhatjuk a kivant szoveget. Ha a szdvegre kattintunk,
akkor beszédszintetizator fel is olvassa a beirt karakter halmazt.

" <] EGYSZER VOLT HOL NEM VOLT...

beszéd| ; I
J) Parbeszéd hozzaaddsa

A beszéd bekapcsolasaval az egyes oldalakon parbeszéd buborékokat készithetiink. Lépjiink is

i ‘o
vissza a szerkesztObe a megnyomasaval.

? | zzoveg | beszéd a D
? Iszi:iveg beszéd E D

Felkeriilt a beszéd a rajzlapok mentijére is. Kattintsunk ra:

Ebbe akarcsak az elébbi szovegdobozba, irhatunk be szoveget.
Majd a bal gombbal a parbeszédbuborék sziirke részére kattintva rakeriil a rajzlapra. Epptgy, mint a
szereplok tetszdlegesen mozgathatdak ezek a szovegbuborékok. Az egér jobb gombjaval kattintva
pedig beéllithatjuk, hogy a buborék melyik irdnyba nézzen.

20.



M E=WIAW I W IV

VAN KET LOVAM

Ha késébb mégsem szeretnénk megjeleniteni a szovegdobozokat, illetve a parbeszédikonokat, akkor

?
a L_I-re kattintva a Beallitas lapon egyszertien kapcsoljuk Ki.

Kr Kisbetii-NAGYBETU
A A két ikon arra szolgal, hogy a beirt szdvegeket teljes egészében kisbetlisre vagy

nagybettisre alakitsuk at.

L) Szereplik elhelyezése a lapon

A rajzlap tetszdleges pontjara kattintva eldkeriil a szereplOket tartalmazo panel. Ez egy alapjaban
véve sziirke ablak, amin az eldre elhelyezett szereplOket talaljuk meg.

Barmely szerepldre kattintva az adott szerepld a rajzlapra kertil.
Amennyiben a szereplOpanelrél mégsem szeretnénk képet beszurni, akkor kattintsunk az X gombra
¢s a panel bezarodik.
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M) Uj szereplé felvétele
Amennyiben 0j eddig a panelen sem szerepld figurat szeretnénk felvenni, akkor hivjuk el6 a
szereplopanelt, majd kattintsunk a sziirke feliiletre.

A Behoz meniire kattintsunk! Ekkor eldkeriil a rajzoloprogram képeket tartalmazod mappaja, itt

kereshetiink a meglévd kategoridk kozott, de amennyiben sajat két szeretnénk felhasznalni a Hely:
megadasaval megkereshetjiik azt.

Vilassz ki egy képet

Hely: | (3 kepsor v O % E- Eléinézet
|51 & gomba alatk I3 epuletek; [ héram kiscica It

=) alakok [ etelek [Cyharom pillangd Iyt

==y allatok: [ forgo_alakok: == haromkismalac =t

|==) animacio =)ot [y hatterek: It

Ihcifra = oif [Chhaz_es_okthon I

[y emberek. =) gomb [ jakek_elemek. e

i | 1l ] ll

Falngv: || | Csinald |

Failtipus: |I:Isszes [*.dib;” brop;” oo emf;* wmf " jpg:= ) | [ Mégzem ]
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N) Szerepld torlése a szereplopanelril
Ha a panelen mar tul sok szerepld gytilt 6ssze, akkor tordlhetjiik is a mar feleslegessé valt alakokat,
ha az egér kozéps6 gombjaval rajuk, majd a Torlom utasitasra kattintunk.

O) Szereplo torlése a laprol

A rajzlapon mar nem sziikséges szereploket a dobjuk bele a kukéba.

P) Szereplé modositisa
A panelen 1év6 szereplok modosithatoak, igy ha azokat at szeretnénk alakitani, akkor kattintsunk
rajuk az egér jobb gombjaval. Ekkor atlépiink a LogoMotion képszerkesztd programba. Ennek
hasznalatat a mellékelt LogoMotion hasznalati utmutatd segitségével sajatithatjuk el. Ha a szereplot

=

a kivant formara hoztuk, akkor a jobb felsd sarokban a
szerepld panelre.

gombra kattintva keriilhetlink vissza a

, Q) Szereplé megrajzolisa
Uj szereplét gy is készithetliink, hogy a rajzszerkeszté programmal megrajzoljuk. Ehhez a

Fajzol
Behoz
szereplépanelt kell elévarazsolni, majd azon egér bal gombbal kattintani. Megse A helyi

meniibol ezuttal valasszuk a Rajzol utasitast. Ekkor elkésziil egy fehér négyzet. Ennek
megszerkesztésére hasonld képpen van lehetdségiink, ha egér jobb gombbal kattintunk ra. Ekkor
atléptink a LogoMotion képszerkesztd programba. Ennek hasznélatat a mellékelt LogoMotion
hasznalati Gtmutato segitségével sajatithatjuk el. Ha a szerepldt a kivant formara hoztuk, akkor a

=

jobb felsé sarokban a gombra kattintva kertilhetiink vissza a szerepld panelre.

A szerepld megrajzolasanak 1épései:
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Atalakitds

] Equenl. hatar

Atméretez; Forgatas: Tiikrozés:

les: Szig; [ ]Vizszintesen
M agas: [ Fiiggtlegesen

Aranyozan

[ k. H b égsem ]

meg:

A szélességet, magassagot megadhatjuk aranyosan (ekkor tovabbra is négyzetet kapunk), de az

oldalaranyok megtartasa nélkiil is, ehhez vegyiik ki a zold pipat az Aranyos megjeldlés melldl.
o A hatter torlése

|
'

- :

! 1

! 1

! 1

! 1

H 1

! 1

! 1

'

| |

1 i 0 g |
'

! i

! 1

! 1

H 1

! 1

! 1

! 1

! 1

! 1

! 1

'

' H of o
'

! i

! 1

! 1

H 1

! 1

! 1

! 1

! 1

H 1

'

| |

f ! d % b

A Szerkesztés menii — Kivag parancsaval tisztithatjuk meg a hatteret.
Szerkesztés Mézet  Rajzolas

EF visszavon/Ujra  Ctr42

LT3 Masal Chrl+C
Beileszt Chrl+y

Beszir (el&)

Besz(r (mdgé) Ins
Tardl Dl
Mindent kijgldl — Chrl+A

o Készitsiik el a szereplo rajzat (ehhez a LogoMotion hasznalati utmutatojaban kapunk
segitséget).
o Vagjuk le a felesleges (iiresen maradt részeket)
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e Allitsuk be, hogy az alakzatunk megfordithaté legyen
Ehhez el6szor le kell mésolnunk az elkészitett rajzot.
Rajzolas

Szerkesztés  Mézet
B wisszavoniUira
dl'fg Kiwag
Mé&sal

Beileszt

Beszir (el&)
Besz(r (midgé)
Taral

Mindent kijelal

Ctrl+2Z

Chrl+
Ctrl+C
Chrl+Yy

Ins
Dl
Chrl+A

A LogoMotion also savj

|

A Szerkesztés menii Masol, majd Beilleszt parancsat valasszuk ki.
aban, a Rendezd ablakban ekkor két egyforma kép jelenik meg.

% Képkocka 1

100

100

Kattintsunk ré az egyikre az egér jobb gombjaval.

Képbedlitasok ...

Minirnalizal

Iddzités bealitasa ...

Képkockava alakitas

Szerkeszhés

Akmenet
Generdlas ...
r Forditatt sorrend

Aktivpont bedllitasa ...

Ctrl+E
Ctrl+M
Ctrl+D
Ctrl+H

Ctrl+B
Alk+3
Ctrl+R.

100

100

A Rendezés majd azon beliil az Atalakitas meniire kattintsunk.
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Atalakitas |g|
[] Equenl. hatar
—Atméretez; Forgatas: Tiikrozés:
Széles: Szog: |0.0° w [[]vizszintesen
Magas: [] Fliggilegezen

Aranyozan

L k. J [ b égzem

Pipaljuk be a Vizszintesen szoveg eldtti jeloldkockat.

Kattintsunk az Ok gombra.
e Lépjiink vissza a szereplopanelre

A jobb fels6 sarokban a A gombra kattintva juthatunk vissza a meseszerkesztdbe.
Visszalépéskor a szereplOpanelen taldljuk magunkat.

o Szurjuk be a szereplot
Kattintsunk r4 az elkészitett szereplore.

o Tul nagy lett a szereplom!
Hivjuk el6 a szerepldpanelt, kattintsunk jobb gombbal a méretezni kivant szereplore.
e A Rendezé — Atalakitis parancsra kattintva méretezhetjiik. Ekkor a kovetkezd ablak jelenik
meg:
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Atalakitds E|
] Equenl. hatar
—Atméretez: Forgatas: Tiikrozés:
2les Szog: (0.0 w [ vizszintezen
M agas: [ Fiiggtlegesen

Aranyozan

L k. ][ b égsem ]

A szélességet, magassagot megadhatjuk ardnyosan (ekkor tovabbra is négyzetet kapunk), de az
oldalaranyok megtartasa nélkiil is, ehhez vegyiik ki a z6ld pipat az Aranyos megjeldlés melldl.

Ugyanezekkel a funkcidkkal rendelkeznek a hangot még nem tartalmazo kész mesék is.

3. Elékészitett mesék
(:\SzereplSpaneles)
Ha megbaratkoztunk a szerkesztovel, akkor mar sajat magunk is készitetiink meséket. Ehhez
szolgalnak segitségként az el6készitett mesék.
A kivalasztott mese mappajat masoljuk le a c:\meghajtora. Nevezziikk at a lemasolt mappat. A
mappaba lépve a mese.imp féajlra kattintva indithatjuk el a mesét. Az el6z6 verzidkkal ellentétben ez
a mese csak egyetlen oldalbol all. A lapra kattintva elohivhatjuk a szerepld panel és el is kezdhetjiik
a mese szerkesztését. Minden eddig emlitett funkcidt tovabbra is felhasznalhatunk. Egyetlen uj
fontos 1épést kell elsajatitanunk, az uj lap beillesztését.

meniisorbol a | ikonnal sztirhatunk be Uj lapot. Az 1j lapon az el6z6
oldalon létrehozott szerepldpanellel dolgozhatunk tovabb.
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Sajat mese létrehozasa

Képek elokészitése
A papiron megrajzolt képeket bescenneljiik €s elmentjiik. A képeket a LogoMotion programmal
nyissuk.
A képek ekkor altaldban tul nagyon, figyeljliink majd a képméretezésre. Idealis képméret a 100
koriili pixel. Ezt a Rendezd — Képbeallitdsok meniipontban ellendrizhetjiik.

Rendezd  S0ad

%7 Képkackak y

[E[ képkockaslernek 4
Képheallitasal ... Ckrl+E
Minirnaliz Al CErl-+r
Iddzités bedlitasa . .. Ctrl+D
Akkivpont bealitasa ... Chrl+H
Akmenet Chrl+B
Generdlas ... Al
Forditokt sorrend Chrl+R
Atalakitas ... Alt+T

Amennyiben a képiink ennél sokkal nagyobb, akkor az Atalakitis meniiben véltoztathatunk a
képméreteken, a szazalék vagy képpontok megadasaval.

A beillesztend6 képnek atlatszo hatteriinek kell lennie.

Keépbeallitasok

kép stiluza: |— egych - V| - y

Széles:
Matssssg D |

H attér szim:

I ak. l ’ bl égzem

Ezek utan a kép felesleges részeit kiradirozhatjuk a radir funkcidval.
Ha mar csak a szamunkra fontos részek vannak rajta a képen, akkor toroljiik le az atlatszo részeket a
Rendez6—Minimalizal paranccsal.
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Rendezd S0gd

%7 Képkockak r
{[El képkockaelemek: k
Képbedlitasak. ... Chrl+E
Minimaliz &l
Iddzités bedlitisa ... Ckrl+D
Aktivpont bedlitasa ... Chrl+H
Akmnenet Chrl+B
Generdlas ... Ale+
Forditott sorrend Ctrl+R
Atalakitas ... Ale+T

Ha a fehér hattéren nem latjuk jol a kiradirozott részeket, akkor a Rendez6—Képbeallitasok
meniiben allitsuk at a hattérszint ideiglenesen egy tetszéleges szinre. Ekkor, amit radirozunk az ezt
a bedllitott szint fogja felvenni. Ha befejeztiik a Radirozést, akkor allitsuk vissza a hattérszint
fehérre. Minimalizaljunk.

A kész képet mentsiik el.

Meseszerkesztése

Barmely eldre elkészitett egylapos mesével dolgozhatunk. A kivéalasztott mese mappdjat masoljuk
le a c:\meghajtora. Nevezziik at a lemasolt mappat. A mappaba 1épve a mese.imp fajlra kattintva
indithatjuk el a mesét. A szereplOpanelt hivjuk eld, s az mar megtanult mdédon toroljik le a
szerepldket, amelyekre nincs sziikségiink. A szereldpanelen kattintva a Behoz utasitassal tolthetiink
be Uj képet, a Rajzol utasitassal pedig készithetiink sajat rajzot.

Jo munkat és jo szorakozast kivanunk a szerkeszto haszndlatahoz!
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Melléklet - LogoMotion hasznalati atmutato

A Meseszerkeszd hasznalatahoz nincs sziikség a LogoMotion hasznalati Gtmutatdjanak teljes
feldolgozasara, a hasznalathoz elegend6 a kérdéses részek attekintése.

A program elinditasa

&

) LogoMotion . L .
A LogoMotiont a ikonra kattintva indithatjuk el.
D BT . CE T

f LogoMation

meniire kattintva is elindithatunk a képszerkesztot.
A mesék szerkesztése kozben is atkertilhetiink a LooMotion képszerkesztdbe.

A program elinditasa el6tt célszerti a CD megtalalhat6 oktatd videdt megtekinteni. Oktatofilm.wma.

A Logomotion feliilete

A Logomotion program elinditdsa utan egy olyan képerny6t latsz, amely tobb részre van
felosztva. Ez tartalmaz egy rajzteriiletet (fehér lapot), amelyen elkészitheted a rajzodat, egy
mentisort, egy eszkoztérat, jobb oldalon pedig a kiilonbdzd rajzoloeszkdzoket talalod.

Menliponk

Mézet Rajzolas  Rendezd  Sdgo

v m
Rendezd ... F4

Az eszkaztar

& 1| | <o > |i ]| w¢I] iy Wk o] 5T |

Az ikonok leirasa

Meagnyités (F3) & kijeldle képkackaslern térlése

Kép mentése (F2) Ké&pbeallitasak.

[j képkockaelem beszirdsa a kijelalt
képkockaelem el&

Eldzd képkockaelem

Kép minimalizélasa

- B8 X

)
0

Alkivponk

Animacia (F3) Rendezd (F4)

Kivetkezd képkockaelem Rajzoloeszkiztk (F5)

[j képkackaelem beszirasa a kijelalk
képkockaelem magé

Yvizls|: E|@

IE

Magyitasi beallitdsalk (F&)
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Az eszkoztar

kan Mentipenk
E" Mzt
W Lszhoztér
Rerdezd ..

Wl Razolteszkiigok ...
v Magriasi bealtdaok ., 72

Rapole=szhoziok Tkonok |=rasa

= _}% ﬂx. _‘ Egyerietes hatirvonal l& i kijebiss
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. 33
- -
Szinpaletta

Az eszkoOztar lehetévé teszi, hogy a gyakran haszndlt funkcidkat egyszertien elérhesd. Az itt
megjelend funkciokat mas modon, példaul a meniirendszer hasznalataval, vagy gyorsbillentyiik
segitségevel is elérheted. A gyorsbillentylik lehetdveé teszik, hogy az adott funkciot billentylik
lenyomasaval kozvetleniil elérhesd. A gyorsbillentyliket a meniipontok neve utan, illetve az ikon
folott megjelend szovegekben kerek zardjelek kozott talalod.

Példaul a kép megnyitasa funkciot a Fajl menii Megnyit... meniipontjaval is kivalaszthatod, de
hasznalhatod az eszkoztar Megnyitas ikonjat, vagy az F3 funkciobillenty(it! Ezek utan megjelenik a
Megnyit dialogusablak, amelyben kivalaszthatod azt a képet, amelyet be szeretnél tolteni.
Probaképpen nyisd meg a hatterek mappa szabadban nevli mappajaban taldlhatd vizpart2 nevil
képet!
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A rajzoloeszkozok

A rajzoldeszkozoket a rajzoldeszkdz panel segitségével, illetve a meniisor Rajzolas meniipontjan
keresztiil érheted el. A rajzoldeszkozok panelt ugy tudod megjeleniteni, hogy az eszkoztar
Rajzoloeszk6zok ikonjara kattintasz, vagy megnyomod az F5 billentylit. De hasznalhatod a Nézet
mentiipont Rajzoloeszkdzok almeniipontjat is.

A rajzoloeszkozok kozott talalsz olyat, amelynél mas-mas funkciot tudsz elérni, ha tobbszor
rakattintasz. Példaul az egyik ikonnal ellipszist tudsz rajzolni, de ha mégegyszer rdkattintasz az
ikonra, kitoltott ellipszist is készithetsz.

Fontos tudnod, hogy barmelyik rajzoloeszkozt is probalod ki, az utolsé muveletet (pl. rajzolas,
festés) visszavonhatod a Visszavon/ Ujra ikon hasznélatdval. Ha a teljes lapot le szeretnéd torolni,

akkor hasznald a Torlés ikont.

A meniisor

0 LogoMotion - vizpart2 - #1 - BOOx600 [2... r._}raﬁl
F3) Soerkestés Nézet Rajolds Rendead Sigd

S N ot

2L

Normdl méret  CtrleNum *

2x-85 kcsimytés
2x-85 NAgyres

7 H sV E
A (A \/ dx-8% nagylés

* 0 & x-02 nagykés

Fictl [, nagykés bedlitisok... F§

__R)

A =
Kétszeres nagykds

Rajzteriilet nagyitasi bedllitasai

Nagyitisi bedlitsok Nagyitas Be / Ki
Ikon Mendipont Tkon
= R.j)\ et J§
v Eczhbctar
Rende25 ... Fa
v Rajrcldeszbozck ... FS

Nagykés beadlitasck ...

A meniisor a képernyd felsd részén talalhato. Ez a F4jl, Szerkesztés, Nézet, Rajzolas, Rendezd és
Stigdé meniiket tartalmazza. A meniik mindegyike tovabbi valasztasi lehetOségeket, illetve
almentiket tartalmaz.
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A rajzteriilet

A rajzteriileten beliil tudod létrehozni vagy megvaltoztatni a képet rajzolassal, szinezéssel, grafika
masolasaval / kivagasaval / beillesztésével, teriiletek kitoltésével, szoveg irasaval. Ha betdltesz egy
képet, akkor a kép ezen a rajzteriileten jelenik meg.

A rajzteriiletet kicsinyiteni és nagyitani is tudod, hogy egy képet teljes egészében lathass, vagy
éppen egy részletét tudd megnézni. A nagyitds mértékét ugy tudod bedllitani, hogy kivalasztod a
Nézet / Nagyitasi bedllitdisok meniipontot, és a megjelend ablakban kivalasztod, vagy beirod a
nagyitas mértékét. Egy masik lehetdség, hogy az Eszkoztar Nagyitas Be / Ki ikonjan allva a jobb
egérgombot megnyomod, €s kivalasztod a nagyitas mértékét.

A képek tulajdonsagai

Ha egy rajzot szeretnél késziteni, fontos lehet, hogy az milyen méretii, €s mi a hattérszine. Ezeket a
tulajdonsagokat tigy tudod bedllitani, hogy az eszkoztir Képbedllitasok ikonjara kattintasz, vagy
kivalasztod a Rendez6 / Képbeallitasok meniipontot.

A megjelend dialogusablakban kivalaszthatod a Kép stilusat. Ezek olyan stilusok, amelyeket az
Imagine (és mas) kornyezetben is gyakran hasznalunk (ikon, egér kurzor vagy ikon, alak, Imagine
oldal, kép).

Ha Te mas méretli képet akarsz 1étrehozni, beallithatod a kép szélességét és magassagat, amelyet
képpontokban kell megadnod. Szintén megadhatod a kép hattérszinét is, csak ra kell kattintanod a
Hattér szin szoveg melletti téglalapra, amely alapesetben fehér szini. Ekkor egy olyan ablak jelenik
meg, amelyben megadhatod a hattérszint. Csak kattints a korben lathato szin valamelyikére, majd a
haromszogben valaszd ki a Neked tetsz szinarnyalatot.

Ugyanezt a szinkivalasztasi modot megtalalod majd a képernydn a rajzoloeszk6zok panelen is. Ott

majd ugyanezzel az eszkdzzel a rajzoldszint valaszthatod ki.
Ikon Mendipant
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A rajzoloeszkozok leirdsa

Szabadkézi rajz / Rajzolas pontokkal

A szabadkézi rajzeszkozt haszndlva (kor és négyzet alaku) ,,pontokat” rajzolhatsz, ha egyszer
kattintasz a bal egérgombbal. Ha az egeret a bal egérgomb nyomva tartasa mellett folyamatosan
vonszolod, akkor a beallitott ecsetmérettel ¢€s alakkal tudsz rajzolni. Ha még egyszer rdkattintasz a
szabadkézi rajz ikonra, akkor a Rajzolds pontokkal eszkoz lesz az aktiv. Ezzel szaggatott vonalat
tudsz rajzolni, de ennek csak akkor latod a hatdsat, ha kisméretli ecsetet hasznalsz.

rj? Szabadkéd rajz [
| Rafzalas ponkokkal
Eszkiiz Madszer Eredmény
L‘? & Kerek alak . .
} * flagy merst . *
Szabadkézi raj "
2 o e Fatbrkgatas az egérrel
v 4 B hégyzet alak T
L L ®  Plagy méret - = -
Szabackézi raz Katbinkgatas az egérrel
Lf & Kerek alak
b}
Ecset maret |10
Szabadkgzi rajz Fesl mere | b N
Rezjzclas az egerral
= aY,
Eczat marat: (10 W
Szabadkéz rajz Y . )
Rajzalis az egérrel
b, + Kis méret
‘q Rajzolas az sgerrel ;G |
Szabadkéz rajz
- f - Kis mérst
o Rajzolds az egérrel
Rajzolas pontokkal
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Ellipszis / Toltott ellipszis

Az Ellipszis eszkozzel kort, illetve ellipszis alakot tudsz rajzolni. Tartsd nyomva a bal egérgombot,
¢s rajzold meg a megfeleld méreti ellipszist, vagy kort. Ha még egyszer rakattintasz az eszkozre,
akkor a Toltott ellipszis eszkoz lesz aktiv, amivel kitoltott ellipszist és kort tudsz rajzolni. Ha a
rajzolas soran a SHIFT billentylit is nyomva tartod, akkor csak kort tudsz rajzolni, ellipszist nem.
Ha pedig a CTRL gombot tartod nyomva, akkor az a pont, amelynél a kor rajzolasat elkezdted, a

kor kdzéppontja lesz.

Lg  Twor

ellipszis
Eszkiiz Médszar Eredmény
'g @ Kerek alak
Elpezls ®  Nagy méret
Rajzolas az egérrel
g O Kerek alak
® Plagy méret
Taltet ellipszis . "J:-’ ,
Rajzolds az egerrel
g @ Kerek alak
o Ecest méret | 10 ~
Elipszis
Rajzolas az egérrel

g i Festékszord
Taltéet elipszis Festalszdrd ink.: .102 b

& Magy mérst
P.ajzalas az egérrel

@ i Festékszird

E czst mérst: 25 w

Ellipszis
Festdkezded it |5I]X v

Rajzolds &z egérrel

Gorbe / Zart gorbe / Kitoltott gorbe

A Gorbe ikon kivalasztasa utdn egérkattintdsokkal adhatod meg a gorbe pontjait. Ha végeztél,
kattints duplan a bal egérgombbal! Ekkor megjelenik a gorbe a beallitott ecsettulajdonsagok szerint.
Ha még egyszer rakattintasz az ikonra, akkor a Zart gorbe eszkozt tudod haszndlni. Ez abban
kiilonbozik a Gorbétdl, hogy a gorbe kezdd- és végpontja Ossze lesz kotve. Ha még egyszer
rakattintasz az eszkozre, akkor a Kitdltott gorbe eszkozt tudod hasznalni, amely a korabban
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kivalasztott szinnel tolti ki a gorbe altal
. Girbe | Zart girbe |
f'g % % Kitdlkatt garbe

Eszkiiz Madszer Eredmény

0 Kerek alak
ij
P

* Nagy méret

Girhe Kattintgatas az
egér bal gombjdval

@ O Kerek alak,
il & Magy méret m
Zart gorbe Kattintgatas az

egér bal gombjaval
% 0 Kerek alak,

® [Nagy méret
Kitolkatt gorbe

Kattinkqatas az
egér bal gombijdwval

Sokszog / Zart sokszog / Kitoltott sokszog

A Sokszog ikon kivalasztasa utan egérkattintasokkal adhatod meg a sokszOg pontjait. Ha végeztél,
kattints duplan a bal egérgombbal! Ekkor megjelenik a sokszdg a bedllitott ecsettulajdonsagok
szerint. Ha még egyszer rakattintasz az ikonra, akkor a Zart sokszog eszkozt tudod hasznalni. Ez
abban kiilonbozik a Sokszogtdl, hogy a sokszdg kezdd- és végpontja Ossze lesz kotve. Ha még
egyszer rakattintasz az eszkoOzre, akkor a Kitoltott sokszog eszkdzt tudod hasznalni, amely a

korabban kivalasztott szinnel tolti ki a sokszog belsejét.
,{? y Sokszog | Zart sokszig
(- (> ﬁ { Kitalkatt sokszig
Eszkiz Modszer Eredmény
y 0 Kerek alak
‘:\,,..f' * MNagy méret
Sokszig Kattintgatas az
egér bal gombjawval
'ﬁ? 0 Kerek alak
{-f" #» Magy meret
Zark sokszig Kattintgatas az
egér bal gombijdwal
0 Kerek alak
% * Nagy meéret
K|t|:||t|:|tt Sl:IkSZI'_"Ig Kathntgatés az

egér bal gombijdywal
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Téglalap / Kitoltott téglalap

A Téglalap eszkozzel négyzetet, illetve téglalapot tudsz rajzolni. Tartsd nyomva a bal egérgombot,
¢s rajzold meg a megfeleld6 méretli téglalapot, vagy négyzetet. Ha még egyszer rakattintasz az
eszkozre, akkor a Kitoltott téglalap eszkoz lesz aktiv, amivel kitoltott téglalapot és négyzetet tudsz
rajzolni. Ha a rajzolas soran a SHIFT billentyiit is nyomva tartod, akkor csak négyzetet tudsz
rajzolni, téglalapot nem. Ha pedig a CTRL gombot tartod nyomva, akkor az a pont, amelynél a
négyzet rajzolasat elkezdted, a négyzet kozéppontja lesz.

LY L

téglalan

Eszkiiz Médszer
\g & Kerek alak
Téglalap + Memymerst
Rajzolis a7 egérel
ﬁ & Kerak alak
Kittiltatt * Ny meret
téghalap Rafzolas a2 egérrel
g & Kerek alak
Ecset méret |'I'II w7 |
Téglalap Rajzolas az egérrel
# Festékszdrd
ﬁ Fesdkeadtd ind: 108w
Kitaleatt —]
téglslap * Nagy merst
Rajzclds az egérrel
g 5 Festéksz6rt
. Ecsetméret |25 v/
Téglalap
Festekazr ks (50% |
Rajeclés az sgémrel
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Vonal

A vonal eszkdzzel egyszerli vonalakat tudsz rajzolni. Kattints a lapra a bal egérgombbal oda,
ahonnan a vonalat rajzolni szeretnéd, és az egér gombjanak nyomva tartasa mellett rajzold meg a

megfeleld hosszusagu
‘1‘5? Yaonal
Eszkiiz Madszer Eredmény
\,{ 0 Kerek alak
. ]
Yanal # Magy merek
Kattinktas és egérvonszolas
\y E Mégyzet alak
]

& [Magy méret

vonal kattintas és egérvonszolas
v 4 i# Festékszdrd
b
Yonal Eczet méret: |10 w
Festékszdrd int.. | 50% hd

Katkintas és egérvonszolas

vonalat!
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Szoveg

A Szoveg eszkdzzel egy tetszdleges szoveget tudsz elhelyezni a lapon. Az ikonra kattintds utan
megjelenik a szoveg ablak, ahova begépelheted a szoveget, és megadhatod a betltipust (példaul
Arial) és betliméretet (példaul 46), és azt hogy a szdveg vastag-, dolt-, vagy alahuzott legyen. A
begépelt szoveg egy mozgathatd szovegdobozban jelenik meg, amelyet akar at is méretezhetsz, ha a
jobb alsé sarkat megragadod. Ha a szovegdoboz tartalmarél egy lenyomatot akarsz késziteni, akkor
nyomd meg a pecsét ikont. Az ablakot ugy tudod bezéarni, hogy a jobb felsé sarkéban 1évo x jelre
kattintasz. Vigyazz, ha mar a pecsét ikon megnyomasaval, vagy az ablak bezarasaval elhelyezted a

képet a lapon, azt mar nem fogod tudni elmozgatni.

. Sativeq
Eszkiiz Mbdszer

Sziven begépelése & sziveqg sblakba
a Sziveq tulajidorsdgainak bedlitasa (szin, betdtipus, betdméret)
Szfveg Sztivegdoboz halyére mozgatasa

Sztiveq ablak bezardza

Vastag beti
Dak beti
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Eredmény

Szia
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Kitoltés

A Kitoltés eszkozzel ki tudsz festeni egy adott teriiletet. E16szor ki kell valasztanod a neked tetsz6
szint a rajzoloeszkdzok panelen, majd a kép megfeleld helyére kell kattintanod a bal egérgombbal.
Ekkor a program a kivalasztott szinnel kitdlti a teriiletet addig, mig nem talél egy hatarold vonalat.

Ha még egyszer rékattintasz Kitoltés ikonra, akkor a Szincseréld eszkozt tudod hasznalni. Ez ugy
mukodik, hogy kicseréli azt a szinii teriiletet, amire kattintottal, olyan szinlire, amit elézdleg
kivélasztottal.

[ o s
Eszkiiz Modszer Eredeti abra Eredmény

Szin kivalaszhasa a4
& | A
il [

Kattintas a lap egy porkjara oo
Katkint4s helye

Sain kivalasztasa - I
kit Eatbintas a lap egy pontjara b

Katkintas hehye

Szin kivalasztasa

Szint csevdl | Kattintas a lap eqy porkjara

| Sein bivilasstisa |
Saint coerél o
Kattintas a lap eqy ponkjara o o O
Kattintas helye

Hogy kiprobalhasd a Rajzoloeszkozoket, készits egy uj képet (Fajl / Uj meniipont) és a
képbeallitasok ablakban valaszd ki az Imagine oldal stilust. Igy egy 796 képpont széles és 499
képpont magas, teljesen iires képet kapsz.

A rajzoloeszkozok (példaul szabadkézi rajz, ellipszis) kiprobalasa el6tt jo ha tudod, hogy a
rajzoldecset méretét és alakjat hogyan tudod bedllitani, hiszen ez befolyasolja, hogy milyen
vastagsagu ¢és alaka vonalat hiizol.

A rajzoldeszkozok panelen taldlod azokat az ikonokat, amelyekkel az ecset méretét, alakjat tudod
beallitani, de ugyanezeket a funkcidkat a Rajzolas/ Ecsetformék meniipontbol is el tudod érni.

Azonban arra is lehetdséged van, hogy egy kiilon panelen allitsd be az eszkoz tulajdonsagait,

példaul az ecset méretét. Ezt a panelt ugy tudod megjeleniteni, hogy a Nézet meniibdl kivalasztod
az Eszkozbedllitasok meniipontot.

40.



Ecsetformak beallitasa
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A szinek kivalasztasanak lehetoségei

Azt a szint, amellyel rajzolni szeretnél, tobbféle modell segitségével is kivalaszthatod. Ehhez a
Nézet / Szinek meniibdl kell kivéalasztanod a Neked tetsz modellt. Ugyanezt a meniit 0gy is
eléhivhatod, ha a jobb egérgombbal kattintasz a Rajzoléeszkozdk ablak aljan lathaté szinmodellre.
A megjelend meniiben a kovetkezé szinmodellek koziil valaszthatsz: HSV modell, RGB modell,
Paletta, illetve egyszeriien kivalaszthatod a korabban hasznalt szinek egyikét.

A rajzlapon szerepld szint ugy is kivalaszthatod, hogy a Szin kivalasztasa téglalapra kattintasz,
majd a rajz felett arra a szinre viszed az egeret, amelyet ki szeretnél valasztani, és megnyomod a bal
egérgombot. A szin kivalasztasa téglalap szine jelzi, hogy mi az aktualisan kivélasztott rajzoldszin.

A HSV modellt ugy tudod hasznalni, hogy eldszor a korben lathato szinek koziil valasztasz egyet,

majd a haromszogben megjelend szinarnyalatok koziil a bal egérgombbal kivalasztod a Neked
megfelelot.
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HSY Modell kivilasztisa

Meniipent

[Neézer

[} szines M

D, Nagyités »  RGBModel
B Artetszd képkocksk » Paletts

Altivpontbedlitésa  Fil  Serbedlbsok.. F7
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Az RGB modellt hasznalva ugy tudsz egy szint kivalasztani, hogy rékattintasz a kocka egyik
lapjara, majd az igy elhelyezett pontot vonszolva kivalasztod a megfeleld szindrnyalatot.
RGE Modell kivalasztasa

k HaY Modell
2, Nagyts > v T
. Abbetszd képkockak L4 Paletta

Aktivpont bealitasa F11 Szinbealitasak..., F7? |

Hasznalat

kattintds a szinkocka egyik lapjara & ponk wonszolasa, mig a kivant
szinarmyalat meg nem jelenik

42.



A szin kivalasztasara hasznalhatsz egy szinpalettat is. Itt egyszerii a dolgod, csak ra kell kattintanod

arra szinre, amellyel rajzolni szeretnél.
Paletta kivilasztasa

Meniipont
Meézek |
g Szinek H=Y Modell
2, Nagyitas J RiGE Modell
B Attetszs képkockak > [v N
A\.‘n
Akkivpont bealitasa F11 Szinbealitésak.,. F7F
Hasznalakt
I T T T T T TTT11
HEE [ 1]

k.attinks a megfeleld szinre!

Arra is van mod, hogy a szineket szamokkal add meg, kétféle szinmodell szerint. Ehhez a
szinbeallitasok ablakot kell megjelenitened a Nézet / Szinbeallitdsok meniipont kivalasztasadval. Az
egyik modellben hdrom alapszin (vords, zold, kék) Gsszetevdit kell megadnod (RGB modell), a
masikban pedig az arnyalat, telitettség és érték (HSV) alapjan keverheted ki a szint. Vagyis itt
ugyanazokat a modelleket hasznalhatod, mint korabban, csak most szdmokkal kell megadni az
egyes ¢értékeket, nem pedig kattintasokkal.

Az egyes mezokbe 0 és 255 kozti szdmokat tudsz beirni. Ha példaul egy nagyon ¢élénkvoros szinre
van sziikséged, akkor a Voros mezébe 255-t, a Z61d és Kék mezdbe pedig 0-t kell irnod.

Ugyanitt beallithatod a szin atlatszosagat is. Itt 0 és 100 kozotti szamot kell beirnod, a 0 jelenti az
atlatszatlan, a 100 pedig a teljesen atlatszo szint.
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A szin atlatszosaganak beallitasa

Az atlatszosaggal azt tudod befolyasolni, hogy mi torténjen akkor, ha egy meglévd rajzra, példaul
kék ellipszisre rarajzolsz egy masik abrat, példaul egy piros kort. Ha a piros szin atlatszosagi szintje
0, akkor a piros kor teljesen elfedi a kék ellipszist. Ha példaul 50% az atlatszosag mértéke, akkor
mar latszik a piros kor alatt a kék ellipszis.

A szin atlatszosagat a szinbeallitasok ablakban is beéllithatod, de van egy egyszeriibb modszer is. A
szinmodellek alatt talalsz egy savot, amely balrol jobbra fokozatosan halvanyodik. Ha a sav bal
oldalara kattintasz, akkor a kivalasztott szin kevésbé lesz atlatszo, ha a jobb oldalara, akkor pedig
jobban. A két végallapot kozott tetszOleges atlatszosagi szintet be tudsz allitani.

Szinbeallitasok ablak

Meniiponkt Dialogusablak

Mézet szinbeallitasok x|
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A kép mentése

Ha egy ujonnan elkésziilt rajzot el akarsz menteni, akkor azt a F4jl / Ment meniipont segitségével,
vagy az eszkoztar Kép mentése ikonjaval tudod megtenni. Ha még nem volt elmentve a kép, akkor
megjelenik a Mentés... dialogusablak, ahol a F4jl neve mezdében megadhatod a Kép nevét, és
kivalaszthatod a F4jl tipusat is.

Ha mar el volt mentve a kép, vagy egy 1étez0 képet modositottal, akkor a F4jl / Ment meniipont
kivalasztasakor mar nem jelenik meg a dialégusablak, az eredeti képet egyszeriien feliilirja a
program az ujjal.

Ha a képet mas néven, vagy mas formatumban akarod elmenteni, akkor hasznald a F4jl / Mentés...
mentipontot! Ekkor megadhatsz egy masik nevet és képformatumot is. Példaul a kutya.lgf képet

elmentheted bodrikutya néven és GIF formatumban.
Kép mentése Kép mentése mas nkven
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Képformatumok

A rajz mentésekor megjelend dialogusablakban a Fajl tipusa legordiild listabol tobbféle formatumot
is ki tudsz valasztani. Most a legfontosabbakat mutatjuk be:

* Logomotion Kép (*.1gf)

o Ezt a formatumot csak a Logomotion program tudja beolvasni €s menteni. Fdleg arra
hasznaljuk, hogy a specialis, iranyfiiggé animaciokat elmentsiik és az Imagine programba
beolvassuk.

o Ebben a formatumban van arra is mod, hogy a kép hattere atlatszo6 legyen, illetve lehetdség
van olyan animdciok elmentésére is, amelyek az irdnyuktol fliggéen més-mas képkockakat
jelenitenek meg.

* Windows Bitmap (*.bmp)

o Ez a formatum f6leg hattérképek mentésére lehet jo, de mivel igy elég nagyméretii képek

jonnek létre, ezért helyette inkabb a gif, jpg, png formatumot javasoljuk.
* JPEG (*.jpg)

o Ebben a formatumban fdleg fényképeket érdemes elmenteni. Elonye, hogy kismérett
alloményok jonnek létre. Kevés szint tartalmazo, vonalas rajzok elmentésére viszont nem ajanljuk.
Szintén nem hasznalhatjuk animaciok elmentésére.

* lkon (*.ico)
o Kisméretli ikonok elmentésére alkalmas formatum.
* GIF (*.qgif)

o Olyan képek mentésére ajanljuk, amelyek vonalas dabrakat, egyszinli teriileteket
tartalmaznak.

0 Itt is van lchet6ség atlatsz6 hattér hasznalatara, illetve egyszerlibb animaciokat is
elmenthetiink ilyen formatumban.

* Portable Network Graphics (*.png)

o Ez a formatum sok szint tartalmazé képek elmentésére alkalmas. Animéciokat nem tudunk

ebben a formatumban elmenteni.
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A Kkijelolés eszkoz hasznalata

Szamos esetben sziikség lehet arra, hogy a kép egy részét kijelold, példaul azért, hogy mas helyre
mozgasd, vagy masold, esetleg elmentsd mas néven, vagy éppen rajzolj vele.

A kép egy részét kijelolheted a Rajzolas / Kijelolés / Uj kijelolés meniipont, vagy a
Rajzoloeszkozok panel Uj kijelolés... ikonjanak segitségével. A funkcié kivalasztasa utan korbe kell
keritened azt a teriiletet, amelyet ki szeretnél jelolni. Ezutan a kijeldlt teriiletet egy mozgo,
szaggatott vonal fogja koriilvenni, amelynek oldalain és sarkain kis csomopontok lathatok. Ezeket a
csomopontokat az egérrel meg is tudod ragadni.

0j kijelolés eszkiiz
Ikon Meniiponk

------

R ajzolas

il Egyenletes hatarvonal Befki
o Alakok

& Ecsetformak

,f Eszhkiztik

L i

Hasznalak

L v v v

Kijelglés I:uetﬁltése.l.g

Ha nem sikeriilt elsdre korbekeriteni azt a teriiletet, amit szerettél volna, ne csiiggedj! A kijelolés
méretét meg tudod valtoztatni, ha a SHIFT gomb nyomva tartdsa mellett megragadod ¢és
elmozgatod a kijeldlés szélén talalhaté csomdpontokat.

Ha a sarkokban taldlhaté csomdpontokat a SHIFT gomb lenyomésa nélkiil ragadod meg, akkor
aranyosan tudod atméretezni a teriiletet, vagyis megmaradnak az eredeti méretaranyok, nem torzul a
kép. Ha viszont az oldalakon talalhatd csomdpontokat mozgatod, akkor megvaltoztathatod a teriilet
méretaranyat is, vagyis nyujthatod, vagy épp ellenkezdleg, ,,tomzsivé” teheted a kijelolt tertiletet.

A kijeldlt teriiletet természetesen mozgatni (mas helyre vonszolni) is tudod. Ha ekézben a CTRL
gombot is nyomva tartod, akkor a kijelolt teriiletet nem mozgatni, hanem masolni fogod, ami annyit
jelent, hogy azon a helyen ahova elmozgatod a teriiletet, 1étrejon annak lenyomata is, mintha azt
pecsétként hasznaltad volna.

A kijelolést tigy tudod megsziintetni, hogy megnyomod az Esc billentylit, vagy a Rajzoloeszkozok
panelen kivalasztasz egy masik eszkozt.
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[ Kijeldlés

Kijeldlés betdlkése, .
Kijeldlés elmentése. .

Atldtszd mid

Bz eredeti visszaallitasa

Forgatas
Torzit
Tikrozés, Myljtas & Forgatas Tikrézés vizszinkesen
. ) . Tikrézés fhggdlegesen
f- Hozzadad képkockaelembant SRR
Festés a kijeldl: teriilettel Felére kicsinyit

kEtszeresére nagyit

Forgatas 90°-al
/’/ Forgatas 180°-al

Forgatas 270%-al

Miiveletek a Kijelolt teriilettel

Ha az Uj kijelolés ikon kivalasztasa utan a lap felett megnyomod az egér jobb gombjat, egy olyan
ment jelenik meg, amelybdl kiilonbozé miiveleteket tudsz kivalasztani.

Ezek a kovetkezok:
Uj kijelolés

Ez ugyanazt eredményezi, mintha az Uj kijeldlés... ikonra kattintottal volna, vagyis lehetéséged van
egy Uj teriilet kijelolésére. Ezzel egyiddben a korabban kijelolt teriilet kijelolése megsziinik (ha volt

ilyen).
Kijelolés betdltése...

Ekkor lehetéséged van egy kép betdltésére, amely kijelolésként keriil a lapra, vagyis mozgatni,
atméretezni is tudod, és persze mas miiveleteket is elvégezhetsz vele.

Kijelolés elmentése...

A kijelolt tertiletet el tudod menteni az 4ltalad megadott néven és formatumban.

Atlatszo méd

A képnek lehetnek ugynevezett atlatszo képpontjai, amely azért lehet jo, mert ahol az atlatszo
képpontok vannak, ott meg tud jelenni a kép alatt taldlhato hattér is. Az atlatsz6 képpontokat a
Logomotion ugy jeldli (erés nagyitasban), hogy a képpont kozepén egy pici pont lathato.

Ha az Atlatsz6 médot bekapcsolod, akkor a kijeldlt teriileten talalhato kép atlatszo képpontjai

ténylegesen is atlatszoként jelennek meg a mozgatas soran, vagyis a hattér fog megjelenni az
atlatsz6 képpontok helyett.

48.



Az eredeti visszaallitasa

Ez a miivelet visszavon minden valtoztatast, amely az épp kivalasztott teriileten tortént, de csak
akkor hasznalhato, ha a tertilet még mindig ki van jeldlve.

Nyujtas

A funkcid kivalasztasa utan a kijeldlt teriiletet korbevevd csomdpontok megragadasaval nyujtani
(d&tméretezni) tudod a kijelolt tertiletet.

Forgatas

Ha ezt vélasztod ki, akkor a kijeldlt teriilet csomdpontjait megragadva el tudod forgatni az adott
terliletet az 6ramutato jarasanak megfelel6 és forditott iranyban is.

Torzitas

Ekkor a teriiletet kdrbevevd csomdpontokat megragadva nem atméretezni, hanem torzitani tudod a
képet.

Tiikrozés, Nyujtas & Forgatas

Itt egy tovabbi almeniit talalsz, amely lehetové teszi, hogy a képet vizszintesen, fiiggdlegesen
tiikrozd, felére kicsinyitsd, vagy duplajara nagyitsd, esetleg elforgasd 90, 180 vagy 270 fokkal.

Hozzaad képkockaelemként

Ez kiméasolja a kijelolt teriilet tartalmat és ) képkockaelemként hozzaadja az aktualis képkockahoz.
A képkockaelemeknek az animécio létrehozasanal van szerepiik.

Festés a kijelolt teriilettel

A kijelolt teriilet aktudlis tartalmat bedllitja az ecset alakjanak, igy az adott teriilettel rajzolni és
festeni is tudsz.

Tiikrozés, nyujtas, forgatas
A Tiikrozés, nyujtas, forgatas almeniipontban a kovetkezd lehetdségek jelennek meg:
Tiikr6zés vizszintesen

Ezzel vizszintesen tudod tiikrozni a kijeldlt teriiletet. Olyan eredményt kapsz, mintha egy tiikrot a
kép jobb oldaldhoz helyeznél (igy hogy a tiikor balra nézzen), és belenéznél a tiikorbe.

Tiikrézés fiiggblegesen

Ezzel fiiggblegesen tudod tiikrozni a kijeldlt teriiletet. Olyan eredményt kapsz, mintha egy tiikrot a
kép aljahoz helyeznél (igy, hogy a tiikor felfele nézzen), és belenéznél a tiikorbe.

Felére kicsinyit
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Gyakori miivelet, hogy a kijelolt teriiletet pontosan a felére szeretnénk kicsinyiteni,)
kiilon ez a funkcié a mentipontban.

Kétszeresére nagyit

Szintén gyakori a kétszeres nagyitas is, amelyet ezzel tudsz a legegyszeriibben megvalositani
Forgatds 90°-al

Ezzel az 6ramutato6 jarasanak megfelel6en 90°-al tudod elforgatni a kijelolt teriiletet.
Forgatds 180°-al

Ezzel az 6ramutato jarasanak megfelelden 180°-al tudod elforgatni a kijeldlt teriiletet. Ez egyébként
megfelel annak, mintha a kijel6lt teriiletet vizszintesen ¢és fiiggélegesen is tiikrozted volna.

Forgatds 270°-al

Ezzel az 6ramutaté jarasanak megfeleléen 270°-al tudod elforgatni a kijelolt teriiletet. Ez megfelel
annak, mintha az 6ramutato jarasaval ellentétesen forgatnad el a teriiletet 90°-al.

Specialis rajzoloeszkozok hasznalata

A Rajzoloeszkdzok panelen az ecsetalakok alatt talalhatd egy legordiilé menii, amelybdl specidlis
rajzoloeszkozoket is kivalaszthatsz, de hasznalhatod a Rajzolas / Eszk6zok meniipontot is erre a
célra.

Filctoll

A filctollal az aktudlis szin és atlatszosagi beallitas szerint tudsz rajzolni. Ha az atlatszdsagi szintet
nagyra allitod és a teriiletet tobbszor atfested (az egérgomb felengedése nélkiil), akkor a tobbszor
atfestett teriiletek nem lesznek sotétebbek.

Ceruza

Abban kiilonbozik a filctolltol, hogy a tobbszor atszinezett pontok sdtétebbek lesznek.

Radir

A radir megndveli minden olyan képpont atlatszosagi szintjét, amely felett athalad. Minél
alacsonyabbra van allitva az atlatszosag aktudlis szintje az Atlatszosag-cstiszkan, annal erdsebben
torli az érintett képpontokat. Ha az Atlatszosag-csuszka 0%-ra van allitva (teljesen baloldalon van a
jelzd), akkor az 0sszes leradirozott képpont azonnal elveszti a szinét, és atlatszova valik.

Maszatol

Ez az eszkdz elmaszatolja (6sszefolyatja) a kép szineit. Az eredmény fligg az ecset tipusatdl, és az
atlatszosag szintjétol is.

Szinezés
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A Szinezés az aktudlis szint hasznalja arra, hogy ujrafesse a kép minden olyan ké
folott athalad, mialatt vonalakat, gérbéket, téglalapokat, kitoltott téglalapokat, szoveget stb. rajzolsz
vele. Az Gjrafestés intenzitasat (er6sségét) az atlatszosag szintje hatarozza meg.

Vildgositds

A kép minden olyan képpontjat, amely folott athalad a vonal-, gorbe-, téglalap-, stb. rajzolés
kdzben, vilagosabba teszi. A vildgositas mértékét az Atlatszosag-csuiszkan tudod beallitani.

Sotétités

A kép minden olyan képpontjat, amely folott athalad a vonal-, gorbe-, téglalap-, stb. rajzolés
kozben, sotétebbé teszi. A sotétités mértékét az Atlatszosadg-csuszkan tudod beallitani.

Homadlyositds

A kép minden olyan képpontjat, amely folott athalad a rajzolas kézben, homalyosabba teszi. A
homalyositas mértékét az Atlatszosag-csuszkan tudod bedllitani.

Elesités

A kép minden olyan képpontjat, amely folott athalad a rajzolds sordn, élesebbé teszi. Az élesités
mértékét az Atlatszosag-csuszkan tudod bedllitani.

Hatdrvonalak

A Hatarvonalak a kép minden olyan képpontjat érinti, amelyik maga nem &tlatsz6, de szomszédja
egy vagy tobb atlatszd képpontnak. Ezeket atszinezi az aktualis szinre. A szinezés erdsségét az
Atlatszosag-csuszkan tudod beallitani.

Specialis eszkiozok

Meniiponk Példak
| Rajzalas Filctall Ceruza R adir
) Egyenletes hatarvonal BefKi T

o Alakok » 1

& Ecsetformak L4

ozl * |7 Filckall M aszatol Szinezés Wildgosit
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k: Kijeldlés Ceruza i §w#33
Ry Radi
K&p birlése
Maszakal

Legirdiild menii oingzds Sitétités Homalwoszit Elesit
Fictol ~| Vilagasitas €

Filct Stikétites
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. Homalyositas
Radir Hata
o X atarvonalak:,

b azzatol Elesités

S;lfnezn?s Hatarvional

Wilagoszit

Satétités

Homalyosit
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Hatarvonalak,
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Az egyenletes hatarvonal funkcio

Az egyenletes hatarvonal funkcidt a Rajzoloeszk6zok panel Egyenletes hatarvonal Be/Ki ikonjaval
tudod be- és kikapcsolni, de hasznalhatod a Rajzolas / Egyenletes hatarvonal Be/Ki meniipontot is
ugyanerre a célra.

Az egyenletes hatarvonal funkci6 hatdsara az alakzatok, vonalak, betiik, korok, és mas alakzatok
sz¢lei (korvonalai) simabban jelennek meg azaltal, hogy kiegészitd képpontok addédnak hozzajuk az
éppen kivalasztott szin vildgosabb arnyalataiban. Ezt a lehetdséget ajanlott hasznalni, hacsak nem
kimondottan arra van sziikség, hogy élesek legyenek az alakzatok korvonalai, vagy atlatszo hattérrel
rendelkezd alakot akarunk elmenteni, ahol zavardak lennének ezek az dtmeneti képpontok.

Egyenletes hatarvonal

Ikon Meniipont

z Rajzolas
il

) Egyenletes hatarvonal Be/fKi

Példak
E E Magyitva
Bekapcsolt Kikapcsolt Bekapcsolt Kikapcsolt
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Kép teriiletének minimalizalasa

Ha a képrdl el akarod tavolitani azokat a felesleges részeket amelyek csak atlatszo képpontokbodl
allnak, hasznalhatod a Minimalizal funkciot, amelyet a Rendezé meniipontbol érhetsz el, vagy az
eszkoztar Kép minimalizalasa ikonjat is hasznélhatod.

A funkcidt ki is probalhatod, ha készitesz egy Uj képet,majd a Rendezd / Képbeallitasok
meniipontban beallitod, hogy az atlatszosag mezo értéke az ,,atlatszo” szoveg legyen. Ezek utan
rajzolj valamit a kép kdzepére, majd valaszd ki a Minimalizalds funkciét. Ennek eredményeként
csak a megrajzolt alak marad a képen, a kép tobbi teriilete eltiinik. Ugye milyen hasznos?

Kép minimalizalasa

Ikon Meniipont

& Rendezd

5,7 Képkockak k
LED Képkockaelemek k
kepbeallitasok ... Chrl+E

Minimalizal k

Iddzités bedllitasa ... k|40

®O ®®
\../ V

Minimalizalas elfkt Minimalizalas ukan
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Kép atalakitasa (forgatas, tiikrozés, atméretezés)

A képeket természetes at is tudod méretezni, illetve forgatni és tiikrozni is tudod dket. Ezeket a
funkciokat egy dialogusablakban taldlod meg, amelyet a Rendez6 / Atalakitas meniipontbol érhetsz
el.

Az Atalakitas ablakban az Atméretez csoportban megadhatod az atméretezés mértékét. A legordiild
meniiben szazalékos értékeket talalsz, vagyis azt tudod bedllitani, hogy az atalakitott kép mérete az
eredeti kép hany szdzaléka legyen. Ha 50%-ot valasztasz ki, akkor a kép mérete felére csokken, ha
200%-ot, akkor pedig duplajara nd. Persze Te magad is begépelhetsz kiilonb6zo értékeket. Ha az
érték mogé % jelet irsz, akkor az atméretezés az eredeti képmérethez torténik, ha pedig lehagyod a
% jelet, akkor a konkrét képméretet tudod beallitani. Vagyis ha a szélesség mezdbe 300%-ot irsz be,
akkor a kép szélessége az eredeti haromszorosa lesz, ha viszont 300-at irsz be, akkor pontosan 300
képpont széles lesz.

Ha az Arényosan jelolénégyzet nincs bekapcsolva, akkor eltérd nagyitas/kicsinyités értéket
allithatsz be a szélességre és magassagra vonatkozoan. Ekkor vedd figyelembe, hogy a kép torzulni

fog.

Szintén ebben az ablakban tudod beallitani a forgatas szogét is. Itt is megadhatsz olyan értéket, ami
a meniiben nem szerepel.

A tikrozés torténhet vizszintesen ¢és fliggdlegesen, amelyet az ablak jobb oldalan talalhato
jelolonégyzetekkel tudsz kivalasztani.

Az Egyenletes hatarvonal (egyenl. hatar) funkciot is bekapcsolhatod az ablak felsd részén.

Atalakitas funkcid

Meniiponk Dialogusablak
Rendezd [aalakas k]
f:,l keplockak. b . I~ Eguerd hatdr
[E[ képkockaelemek. r e e T
Szélas: [100% 'l Sadg: o - [~ Wzsanhezan
képbedlitasak ... Chr+E Megas: [1005 =] ™ Fuiggilegesen
rinirnalizal Chrl4M [¥ Arérgozan
Idézités bedllitasa ... Ckrl+D
Aktivpont bedlltasa ... Chrl+H [_ox ] megen |
Abmenek Ckrl+B
Generalas ... Alt+G
Forditokt sorrend Chrl+R

[ o et |
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