Szovegértés fejlesztése a 3. b osztalyban a LEGO®

StoryStarter csomag alkalmazasaval

A 3. évfolyam tananyagaban — a gyerekek nagy oromére — Berg Judit: Rumini cimi
konyvének néhany fejezetébdl — A Hétagh Szigony, Az Orom-sziget kincse, Félszemii Morti —
dolgozhatunk fel részleteket a tanitasi érakon. Foszerepl6je egy kalandvagyo kisegér — Rumini
—, aki hajosinasnak szegddik a Szélkiralyné nevii tengerjard vitorlasra, és nemcsak eljut az
Orom-szigetre, hanem beutazza a vilagot és mindenhol hajmereszt6 kalandokba keveredik.

Miutan ,,atragtak” magukat, mint egy kisegér a tanodrai feladatokon, a 3. b osztaly
diakjai, azt a feladatot kaptak, hogy LEGO® elemekbdl épitsék meg a Hétagu Szigony
nevezetll kocsmat, melynek kiko6tdjébdl a Szélkiralyné elnevezésii vitorlashajoval eljuthatunk
az Orom-szigetre.

Néhany kép az alkotés folyamataroél és az elkészilt remekmiivekbdl:







Ezentul betérhetiink a Hétagu Szigonyba egy iiditore, és kikotojében
felszallhatunk...




..a Szélkiralynore, amivel elhajozhatunk...




...az Orom-szigetre kincseket keresni!

Kocsis Tiinde



