LEG® rebet

A LEGO kinadlataban tobbféle csomag is fellelhetd, ami épithetd, szerkeszthetd,
programozhato robotot tartalmaz. Ilyen a LEGO Mindstorms EV3 termékcsalad, amelynek
otthoni és oktatasra szant verzidjaval is taldlkozhatunk. Tartalmukat tekintve kozel
azonosak: a LEGO-tél mar megszokott elemes épitdrendszer (viszont a rogzités modja eltér
a hagyomanyostdl), kilénféle érzékel6k (szin-, érintés-, infra-, giro-, ultrahangszenzor), a
mobilitds megvaldsulasahoz tobb elektromotor, és az egészet vezérlo kdzponti egység. De
mindkét esetben taldlhatunk olyan elemet, amit a masik nem tartalmaz, viszont jo
szolgalatot tehet a tervezés — megvaldsitas — felhasznalas soran.

A LEGO oldalan - www.lego.com — minden sziikséges és praktikus informaciot
megtalalhatunk az épitéssel, programozassal kapcsolatban. Ugyanitt ingyenesen letolthetd
az ehhez sziikséges szoftver https://www.lego.com/hu-hu/themes/mindstorms/downloads
(kulon tablagépre, PC-re, és robotiranyité applikacié a legtébb okoseszkodzre).

A LEGO Mindstorms EV3 készlet iskolai felhasznalasa Uj lehetOségeket teremt a
kreativitas, a konstruktivitas kibontakoztatasa terén, mikézben folyamatosan fejlodik a
problémamegoldd képesség, és a nélkilozhetetlen finommotorika, hogy csak néhanyat
emlitsek azokbdl a készségekbdl, képességekbdl, amelyek elotérbe keriilnek és
bekapcsolddnak a felhasznalas soran.

A gyermek a készlettel nem egy ,megszokott” robotot kap, hanem egy lehetdséget.
Minden adott a készletben, hogy akar a legvadabb otleteti is mevalositsa (bizonyos
korlatokon beliil). A kezdeti |épésekhez a gyartd I1épésenkénti leirast, részletes utmutatdt és
videds segitséget is biztosit. https://www.lego.com/hu-hu/themes/mindstorms/buildarobot
Ezek utan viszont indulhat a felfedezés és a moka! A legegyszer(ibb konstrukcié megépitése
is nagy kihivast jelenthet, még a gyakorlott épitok szamara is, hiszen sok szempontot kell
figyelembe venni a megvaldsitas soran. Képesnek lenni a megfeleld elemek kivalasztasara,
azok stabil 6sszeépitésére, a tervezett funkcio ellatdsahoz illeszkedd, annak megfelel forma
tervezésére, és nem utolsé sorban a mikodést iranyitd programsor megirasara.

A program irasa szintén a LEGO szin- és formavilaganak valtozatossagat koveti. A
programsort a gyerekek a célnak megfeleld programblokkok egymashoz kapcsolasaval
hozzak létre. Ezek funkciotdl fliggden 5 szin ala vannak rendezve, és mindegyik valtoztathato
paraméterekkel rendelkezik (a start és a stop elem kivételével), amit a gyerekek a célnak és
az aktudlis helyzetnek megfelelSen kell, hogy bedllitsanak a sikeres projekt érdekében. igy
kénnyen el tudjak sajatitani a programozas alapjait anélkiil, hogy egy bonyolultabb
programnyelvet meg kellene tanulniuk el6tte. A lehet6ségek igy is elég tagasak, és a
folyamatos tanulassal, tapasztalatszerzéssel, csak még jobban kinyilnak.

Kedviink szerint épithetlink taviranyitassal miikodo szerkezetet, vagy vehetiink példakat
robotokra a valdsagbdl és készithetjiik el annak hasonmasat, de sajat elképzelésiinknek
megfeleld funkcidval bird konstrukcidt is létrehozhatunk.

A csapatban dolgozas egy-egy projekt megvaldsitasa soran, a szocialis érzék fejlesztésére
is kivalo lehetoség. A munka és a tudas megosztasa, a kozos allaspont kialakitasa, és ezek
kdzben a masok és magunk elfogadasa, nem mindig kénnyd feladat.
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A LEGO robotok forma és szinvildguknak is kdszonhetGen, konnyen a gyerekek
kedvencévé valhatnak. A robotok, mint a modern kor megkerilhetetlen szereplGi, a tanitasi
orakon is a tanuldk segitségére lehetnek a tananyag elsajatitasaban, elmélyitésében,
megértésében.

A LEGO robot elsGsorban a matematikaban tud segitséget nyujtani, a szamok,
mennyiségek, logikai Osszefliggések, analdgidk megmutatasaban, felfedezésében,
megértésében. De barmely mas tantargy egyes témakoréhez készitett specidlis feladatnal,
egy ahhoz igazod6 programmal, latvanyos eredményt lehet elérni.

Lehet vele szamoltatni, kimondatni szavakat, kerestetni dolgokat. Viszont a tanuld
iranyitasaval is vezethet0 akar a szerkezet, mikor a helyes megoldas kulcsa az ember
kezében van, és ennek sikerérdl, vagy sikertelenségérol visszajelzést is kaphat.

Ilyen céllal jol hasznalhatd a készletben talalhatd szinérzékeld, amelynek segitségével,
példaul a jo megoldas szinével szedett szoveg, vagy kép felismerése utan a robot jelezheti
a tanuldnak a helyes valaszt.

A készletben talalhato elemek kiilon is megvasarolhatdak, lehet azokat potolni, vagy a
szamukat novelni sziikség szerint. A korabbi és az Ujonnan megjelend készletek elemeinek
azonos felépitése miatt, azok egymassal tarsithatoak.

gy lehet akdr hémérsékletérzékelSt is beleépiteni, ami a felhasznalds lehetSségeit
tekintve egy Ujabb ajtot nyit ki.

A véletlen szam generator, a mért adatok kiirasa, vagy azoknak a programsorban vald
Urja-, illetve tovabbhasznalasa a felsd tagozat szamara kifejezetten érdekes lehet.

A porgramozashoz is nyuijt segitséget a LEGO példaul a kdvetkezo fellleten:

https://www.lego.com/hu-hu/themes/mindstorms/learntoprogram

Ezeken tdl, néhany lelkes felhasznald, pedagdgus is készitett videot, videdsorozatot a
megismeréstol a programozason at a versenyzés lehetOségeit is bemutatva. Ezeket a
videdmegosztékon megtalalhatjuk.

Szakkori foglalkozas keretében a LEGO robot tokéletes eszkéz arra, hogy fejlessziik a
gyermek figyelmét, noveljlk a koncentraciot, fokozzuk a kudarctird képességet,
tamogassuk az onvizsgalatot, és hozzasegitsiik a felismerés élményén at, a sikeres munka
oromeéhez.
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